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2005.

> Etude des paramétres sur les cliques, les graphes complets
bipartis, les cycles, les grilles...

> Bornes générales pour les deux paramétres:

Théoréme (Burger 04, Goddard 05, Klostermeyer 07)

¥(G) =yR(G) < a(G)=y™(G) < (“(62)+1) ot y est le nombre de
domination et a le nombre d’indépendance.

Théoréme (Burger et al 04)

¥>®°(G) <0(G) ou O est la taille d’une couverture par cliques
minimale.
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Domination (m-)éternelle orientée
Principe: Orienter G pour minimiser son nombre de domination
(m-)éternelle.
Definition
¥®(G),y3(G), @(G) : minimum, sur toutes les orientations D
possibles de G, de y*°(D),y(D) et a(D).

Proposition
Pour G un graphe avec au moins une aréte,
¥(G) = a(G) <d(G) =y>(G).
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